
 
 
 

1º DE PRIMARIA CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y CULTURAL 
 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 

La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado se llevará a cabo tomando como referencia 
el grado de desarrollo de las competencias específicas, a través de los criterios de evaluación 
establecidos en el currículo oficial de la asignatura. Estos criterios, observables y medibles, 
constituyen el eje fundamental sobre el que se basará la valoración del progreso académico y la 
correspondiente calificación. Conforme a lo dispuesto en la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de 
diciembre (LOMLOE), y a la Orden de 30 de mayo de 2023 de la Junta de Andalucía, la evaluación 
se entiende como un proceso: 
● Continuo, porque se desarrolla a lo largo de todo el curso escolar. 
● Competencial, dado que se centra en el desarrollo de las competencias específicas. 
● Formativo e integrador, al proporcionar información constante que permite orientar y mejorar el 
aprendizaje. 
● Objetivo y diferenciado, garantizando la equidad y la atención a la diversidad. 
 
Organización de la evaluación 
 
La asignatura se articulará en torno a situaciones de aprendizaje, en las que se desarrollarán tareas 
diseñadas para favorecer la adquisición de una o varias competencias específicas, vinculadas a sus 
criterios de evaluación y a los saberes básicos correspondientes. 
En cada situación de aprendizaje se especificará de manera anticipada: 
● Los instrumentos de evaluación que se emplearán. 
● Los niveles de desempeño esperados. 
● La relación entre las tareas propuestas y los criterios de evaluación a los que se vinculan. 
 
Calificación 
 
La calificación de la materia tendrá carácter competencial. 
● Las notas obtenidas en cada periodo de evaluación constituirán un momento de información y 
comunicación a las familias acerca del progreso del alumnado. 
● La calificación global se obtendrá a partir de la media aritmética de las competencias específicas 
evaluadas y calificadas hasta ese momento. 
 
 
 



 
 
Es importante subrayar que la calificación no resultará de una media aritmética de todas las tareas o 
actividades realizadas en clase, puesto que no todas ellas tienen el mismo valor ni responden a los 
mismos criterios. Algunas tareas podrán tener 
únicamente un carácter formativo (sirven para guiar y mejorar el proceso de aprendizaje), mientras 
que otras tendrán carácter calificativo (sirven para asignar una nota vinculada a una competencia 
específica). De este modo, la calificación final refleja de manera más fiel y justa el nivel de 
adquisición de las competencias específicas y no una suma    indiscriminada de actividades. 

 
 

 
PRIMER TRIMESTRE 

Cuido mi cuerpo 

Los alimentos  

Vivimos en 
familia  

 
 

 
SEGUNDO TRIMESTRE 

 
Los trabajos nos ayudan  
 
Los transportes  
 
La materia  
 

 

 
TERCER TRIMESTRE 

 
Los paisajes  
 
Todos somos 
animales  
 
Las plantas  

 
 
 

 
Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos 

mínimos 
1. Utilizar dispositivos y 
recursos digitales 
de forma segura, responsable 
y eficiente, para buscar 
información, comunicarse y 
trabajar de manera individual, 
en equipo y en red y para 
reelaborar y crear contenido 

1.1.a. Iniciarse en la utilización 
de dispositivos y recursos 
digitales sencillos de acuerdo 
con las necesidades básicas 
del contexto educativo de 
forma segura. 

CMN.1.B.1.1. 
CMN.1.B.1.2. 



digital de acuerdo con las 
necesidades digitales del 
contexto educativo. 

CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, 
CD4, 

  

CD5, CCEC4.   
2. Plantear y dar respuesta a 
cuestiones 

2.1.a. Mostrar curiosidad por 
objetos, hechos y 

CMN.1.A.1.1. 
científicas sencillas, utilizando 
diferentes 

fenómenos del entorno más 
cercano e 

CMN.1.A.1.4. 
técnicas, instrumentos y 
modelos propios del 

inmediato, realizando pequeños CMN.1.A.2.4. 
pensamiento científico, para 
interpretar y 

planteamientos para formular 
preguntas 

CMN.1.A.2.5. 

explicar hechos y fenómenos 
que ocurren en el medio 
natural, social y cultural. 

sencillas y realizar pequeñas 
predicciones. CMN.1.C.2.4. 

CCL1, CCL2, CCL3, 
STEM2, STEM4, CD1, 
CD2, CC4. 

2.2.a. Iniciarse en la búsqueda 
de información sencilla de 
algunas fuentes seguras y 
fiables, 
utilizándola en pequeñas 
investigaciones 

 
CMN.1.A.1.1. 
CMN.1.A.1.3. 
CMN.1.A.1.4. 

 relacionadas con el medio 
natural, social y 

CMN.1.A.2.4. 

 cultural. CMN.1.A.2.5. 
 2.3.a. Participar en pequeños 

experimentos 
CMN.1.A.1.1. 

 pautados o guiados, cuando la 
investigación lo 

CMN.1.A.1.2. 

 requiera, iniciándose, de 
manera progresiva, e n 

CMN.1.A.1.3. 

 la utilización de algunas 
técnicas sencillas de 

CMN.1.A.1.4. 

 indagación, empleando de 
forma segura  

 algunos instrumentos básicos y 
registrando  

 las observaciones a través de 
registros claros.  

 2.4.a. Dar ejemplos de posibles 
respuestas 

CMN.1.A.1.1. 

 sencillas a las preguntas 
planteadas, 

CMN.1.A.1.4. 

 comenzando a establecer 
comparaciones  

 básicas entre la información y 
resultados  

 obtenidos con las predicciones 
realizadas.  

 2.5.a. Iniciarse en el uso de 
destrezas básicas 

CMN.1.A.1.1. 

 para comunicar de forma oral o 
gráfica el 

CMN.1.A.1.3. 

 resultado de las 
investigaciones, realizando, de 

CMN.1.A.1.4. 

 manera guiada, la explicación 
de los pasos  

 seguidos con ayuda de un 
guion.  



3. Resolver problemas a 
través de proyectos de 
diseño y de la aplicación del 
pensamiento 
computacional, para generar 
cooperativamente un producto 
creativo e innovador que 
responda a necesidades 
concretas. 

3.1.a. Diseñar, de forma 
guiada, un producto o idea 
sencilla que dé solución a un 
problema de la vida cotidiana, 
probando en equipo distintas 
alternativas para un misma 
situación de partida. 

CMN.1.B.2.1. 
CMN.1.B.2.2. 
CMN.1.B.2.4. 
CMN.1.C.2.4. 

   
STEM3, STEM4, CD5, 
CPSAA3, CPSAA4, 
CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4. 

3.2.a. Presentar de forma 
gráfica el diseño final de los 
proyectos, explicando los 
pasos 
seguidos con ayuda de un 
guion. 

CMN.1.B.2.1. 

 3.3.a. Mostrar interés por el 
pensamiento computacional, 
introduciéndose en la 
participación de la resolución 
guiada de 
problemas sencillos de 
programación. 

CMN.1.B.2.3. 

4. Conocer y tomar conciencia 
del propio cuerpo, de las 
emociones y sentimientos 
propios y ajenos, 
desarrollando hábitos 
saludables fundamentados en 
el conocimiento científico 
para conseguir el bienestar 
físico, emocional y social. 

STEM5, CPSAA1, 
CPSAA2, CPSAA3, 
CC3. 

4.1.a. Identificar las emociones 
propias y de las de los demás, 
asociándolas a situaciones en 
entornos familiares y escolares 
a las que 
pertenecen. 

CMN.1.A.2.6. 
CMN.1.A.2.9. 

4.2.a. Identificar hábitos de 
vida saludables valorando la 
importancia de la higiene, una 
alimentación variada y 
equilibrada, el ejercicio físico, 
el contacto con la naturaleza, 
el descanso y el uso 
adecuado de las tecnologías. 

CMN.1.A.2.7. 
CMN.1.A.2.8. 

5. Identificar las 
características de los 
diferentes elementos o 
sistemas del medio natural, 
social y cultural, analizando su 
organización y propiedades, y 
estableciendo relaciones 
entre los mismos, para 
reconocer el valor del 
patrimonio cultural y natural y 
emprender acciones para un 

5.1.a. Reconocer las 
características, la organización 
y las propiedades de los 
elementos del medio natural, 
social y cultural a través de 
metodologías de indagación, 
iniciándose en la utilización de 
las herramientas y procesos 
adecuados de forma pautada, 
comprendiendo y valorando su 
riqueza y diversidad. 

CMN.1.A.2.1. 
CMN.1.A.2.2. 
CMN.1.A.2.3. 
CMN.1.A.3.1. 
CMN.1.A.3.2. 
CMN.1.A.3.3. 
CMN.1.A.3.4. 
CMN.1.C.1.3. 
CMN.1.C.1.4. 



uso responsable, su 
conservación y mejora. 

 
STEM1, STEM2, 
STEM4, STEM5, CD1, 
CC4, CE1, CCEC1. 

5.2.a. Reconocer, de forma 
guiada, conexiones sencillas y 
directas entre diferentes 
elementos del medio natural, 
social y cultural por medio de 
la observación, la 
manipulación y la 
experimentación, y de los 
principales cambios y 
adaptaciones que ha ido 
desarrollando el ser 
humano para sus necesidades. 

CMN.1.A.2.2. 
CMN.1.A.2.4. 
CMN.1.A.2.5. 
CMN.1.A.3.4. 
CMN.1.C.1.1. 
CMN.1.C.1.2. 
CMN.1.C.1.4. 

5.3.a. Mostrar actitudes de 
respeto para el disfrute del 
patrimonio natural y cultural 
más cercano, reconociéndolo 
como un bien común. 

CMN.1.C.3.3. 
CMN.1.C.3.4. 
CMN.1.C.3.5. 
CMN.1.C.4.1. 
CMN.1.C.4.2. 
CMN.1.C.4.3. 

6. Identificar las causas y 
consecuencias de la 

6.1.a. Mostrar estilos de vida 
sostenible e 

CMN.1.A.1.6. 
intervención humana en el 
entorno, desde los 

iniciarse en la toma de 
conciencia de ser 

CMN.1.C.4.1. 
puntos de vista los social, 
económico, cultural, 

consecuentes con el respeto, 
los cuidados y la 

CMN.1.C.4.2. 
tecnológico y ambiental, para 
mejorar la 

protección de los elementos y 
seres del planeta, 

CMN.1.C.4.3. 
capacidad para afrontar 
problemas, buscar 

identificando, de forma guiada, 
la relación de la  

soluciones y actuar de manera 
individual y 

vida de las personas con sus 
acciones sobre los  

cooperativa en su resolución, y 
para poner en 

elementos y recursos del medio 
como el suelo y  

práctica estilos de vida 
sostenibles y 

el agua.  
consecuentes con el respeto, el 
cuidado y la   
protección de las personas y del 
planeta.   

CCL5, STEM2, STEM5, 
CPSAA4, CC1, 

  

CC3, CC4, CE1.   
7. Observar, comprender e 
interpretar 

7.1.a. Ordenar temporalmente 
hechos del 

CMN.1.C.2.1. 
continuidades y cambios del 
medio 

entorno social y cultural 
cercano, iniciándose 

CMN.1.C.2.2. 
social y cultural, analizando 
relaciones de 

en el empleo de nociones de 
medida y sucesión 

CMN.1.C.2.3. 
causalidad, simultaneidad y 
sucesión, para 

básicas.  
explicar y valorar las relaciones 
entre diferentes 

7.2.a. Conocer las principales 
formas de vida del 

CMN.1.A.1.5. 
elementos y acontecimientos. pasado. CMN.1.C.2.1. 

  CMN.1.C.2.2. 

CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, 
CC3, CE2, 

 CMN.1.C.2.3. 

CCEC1.   
8. Reconocer y v alorar la 
diversidad y la 

8.1.a. Identificar algunos rasgos CMN.1.C.3.4. 
igualdad de género, mostrando 
empatía y 

característicos de las 
manifestaciones culturales 

CMN.1.C.3.5. 
respeto por otras culturas, y 
reflexionando 

más conocidas en el entorno 
próximo, 

CMN.1.C.3.7. 
sobre cuestiones éticas, para mostrando respeto consigo y  



contribuir al otras personas e 
bienestar individual y colectivo 
de una sociedad 

interés por el bienestar del 
grupo y valorando  

en continua transformación y al 
logro de los 

positivamente las diferencias.  
valores de la integración 
europea. 

8.2.a. Iniciarse en la 
identificación de modelos 

CMN.1.C.3.1. 

CP3, CPSAA3, CC1, CC2, 
CC3, CCEC1. 

positivos de conductas no 
sexistas en el entorno 
próximo y mostrar interés por la 
igualdad de 

CMN.1.C.3.3. 
CMN.1.C.3.4. 

 género. CMN.1.C.3.6. 
  CMN.1.C.3.7. 
9. Participar en el entorno y la 
vida social de 

9.1.a. Identificar e iniciarse en la 
asunción de 

CMN.1.C.3.1. 
forma eficaz y constructiva 
desde el respeto a 

distintos roles de 
responsabilidad en grupos en 

CMN.1.C.3.2. 
los valores democráticos, los 
derechos humanos 

los que participa, empleando el 
diálogo como 

CMN.1.C.3.3. 
y de la infancia y los principios y 
valores 

forma de llegar a acuerdos y 
utilizando un 

CMN.1.C.3.7. 
del Estatuto de Autonomía de 
Andalucía, la 

lenguaje inclusivo y no violento.  
Constitución española y la 
Unión Europea,   
valorando de la función del 
Estado y sus 

9.2.a. Distinguir algunas 
instituciones cercanas 

CMN.1.C.3.3. 
instituciones en el 
mantenimiento de la paz y la 
seguridad integral ciudadana, 
para generar 

señalando las funciones 
que promueven una buena 
convivencia. 

CMN.1.C.3.6. 

interacciones respetuosas y 
equitativas, y promover la 
resolución pacífica y 
dialogada de los conflictos. 

 
CCL5, CPSAA1, CC1, CC2, 
CC3, CCEC1. 

9.3.a. Conocer algunas 
normas básicas como 
peatones y usuarios de los 
medios de locomoción, 
identificando ejemplos que 
ayuden a valorar la 
importancia de la movilidad 
segura, saludable y 
sostenible. 

CMN.1.C.3.8. 

 
 

Instrumentos de evaluación 
 

· Debates( Intercambios orales) 
· Diálogos (intercambios orales) 
· Ficha de observación (Observación sistemática) 
· Rúbricas (Observación sistemática o análisis de los productos) 
· Pruebas escritas (exámenes, fichas, trabajos de investigación...) 
· Pruebas orales (debates, presentaciones, interacciones “roleplay” ...) 


